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Comité d’Animation de KEraliés (CAKE) — RNA : W223001750
Tél. 02 96 15 95 33 (apres 19h) - Mail : contact.orfni@gmail.com

Réglement des 10 heures de la pétanque 2017

Le Comité d'Animation de KEralies (CAKE) organise le 07 mai 2017, les 10 heures de la pétanque,
sur le site du « P6le PHOENIX » a Pleumeur-Bodou.

Cette manifestation consiste a réunir des équipes en triplette formée (trois joueurs avec 2 boules
chacun). Chaque équipe devra étre reconnaissable par sa tenue (méme haut pour toute 1'équipe, ...)
sachant que les déguisements sont évidemment acceptés et méme recommandés ... !

La priorité des inscriptions sera donnée a ceux ayant participé aux défis des « ORFNI » 2015 ou
2016 en tant qu'orfnilleurs, bénévoles ou sponsors. Si des places restent disponibles, nous
accepterons d’autres inscriptions. L'objectif est tout simplement de regrouper la communauté des
ORFNI lors d'une journée ou toutes les équipes (gagnantes et perdantes) joueront 7 parties dans la
bonne humeur et un esprit festif.

MODALITES D'INSCRIPTION

a)- Les inscriptions

Elles seront prises en compte a partir du 16 février 2017, seront enregistrées par ordre
chronologique d'arrivée et ne seront validées qu'accompagnées du réglement (10 € par équipe,
chéque a l'ordre du « CAKE »). Le comité d'organisation s'autorise a cloturer les inscriptions s'il le
juge utile. La composition définitive de chaque équipe devra étre fournie au plus tard le 07 mai,
avant le début de la premicre partie.

b)- Le droit a I'image
Les participants acceptent d'étre filmés ou photographiés pour les besoins de communication de la
manifestation.

¢)- Désistement, report, annulation

-Désistement : en cas de désistement, quel que soit le motif de celui-ci, le montant des droits
d'inscription ne pourra étre remboursé par 'organisation.

- Report : en cas de force majeure, les organisateurs se réservent le droit de reporter 1'épreuve a une
date ultérieure. Dans ce cas particulier, aucune indemnité ne sera due en cas de désistement des
concurrents.

- Annulation : Les organisateurs se réservent le droit d'annuler I'épreuve a tout moment en cas de
force majeure. Aucune indemnité ne sera reversée aux concurrents dans cette hypothése.

COMPOSITION DE LA TRIPLETTE

Chaque équipe (triplette) sera composée de 3 ou 4 joueurs : 3 joueurs + 1 remplacant (qui devra étre
annoncé lors de l'inscription de 1'équipe). Chaque triplette possédera 6 boules (2 par joueur).
Chaque équipe devra avoir la méme tenue vestimentaire ou des déguisements basés sur un méme



théme. (ex : Obélix, Astérix, Idéfix.... et Falbala en remplacante). Dans chaque équipe, les 3 joueurs
commencant une partie devront la finir.

DEROULEMENT DES PARTIES

L'accueil des participants se fera a partir de 9 heures (café offert).

Chaque partie durera entre 30 et 45 mn. Elles débuteront toutes les heures a partir de 10h00 pour la
premicre, 11h la seconde, ..., pause déjeuner (apéritif offert) et ensuite reprise a 14h30 et toutes les
heures, 15h30, ... la derniére partie commencant a 17h30.

Début des parties au coup de sifflet, arrét des parties au coup de sifflet (score en cours + points de la
mene en cours); on ne finira pas la meéne en cours.

Le score de la partie devra étre communiqué dés que possible a la table de marques.

LOGISTIQUE

Sur place buvette et restauration (grillades) seront disponibles tout au long de la journée.
De nombreux lots seront distribués en fin de journée.
Diverses animations seront aussi proposées tout au long de la journée.



